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Szukasz sprawdzonego merytorycznie, zgodnego z podstawg programowa interaktywnego materiatu
do nauki przy uzyciu tablicy lub monitora interaktywnego? Do nauki zdalnej przy uzyciu tabletu,
smartfona lub komputera?

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe
MATEMATYKA kl. 4-8

e 22 zagadnienia Motem(]f k(]

93 lekcje (po 31 lekcji "Powtdrz wiedze", "Czas na test" i MUITIMEDIALNE PRACOWNE pRZEDM‘OTOWE
"Sprawdz sie")

e 1500 ekrandéw, 1066 zadan, 38 filméw, 111 symulacji,
22 obiekty 3D

e 31 gier dydaktycznych

[ ]

3 plansze interaktywne
e zestaw plansz wraz z przewodnikiem do aktywizacji

klasy przy tablicy interaktywnej
e wersjaonline & offline
bezterminowa licencja dla 3 nauczycieli dostarczana w pudetku wraz z uzupetniajagcymi
pomocami w postaci:
o drukowanego poradnika metodycznego
o0 drukowanego poradnika ze szkoleniem z zakresu wytwarzania interaktywnych
pomocy dydaktycznych na portalu ekreda.pl
o0 szczegdtowego drukowanego poradnika dla uzytkownikéw platformy edukacyjnej
dzwonek.pl
o wskaznika laserowego
e mozliwos$¢ pobrania i instalacji na 6 urzadzeniach (komputer, tablet)

Zagadnienia opracowane w MPP MATEMATYKA 4-8:
1) Liczby naturalne

2) Rachunki pisemne

3) Liczby dodatnie i ujemne
4) Liczby catkowite

5) Utamki zwykte

6) Utamki dziesietne

7) Liczby naturalne i utamki
8) Liczby wymierne

9) Procenty

10) Potegi

11) Pierwiastki

12) Wyrazenia algebraiczne

14) Pola figur
15
16) Predkos¢, droga i czas
17) Wielokaty

)
)
)

13) Figury geometryczne
)
) Rdwnania liniowe
)
)



18) Prostopadtosciany i szesciany
19) Figury przystajgce i symetrie

)
)
20) Graniastostupy
21) Ostrostupy

)

22) Statystyka i prawdopodobienstwo

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe MATEMATYKA dla klas 4-8 szkoty podstawowej to
doskonaty pomyst na ciekawg lekcje opartg o zgodne z podstawg programowg zasoby, ktdre zostaty
wypetnione zréznicowanymi éwiczeniami, symulacjami, filmami oraz grami edukacyjnymil
Kazde z 22 zagadnien w MPP Matematyka zostato opracowane w formie trzech typow lekcji:

> ,Powtdrz wiedze",

> ,Sprawdz sie"

» ,Czas na test"

Kazdy zestaw MPP zawiera 3 bezterminowe licencje dla nauczycieli (3 uzytkownikéw moze
korzystac z niego jednoczesnie).

Aby mdc w petni korzystac z zakupionych zasobéw na platformie dzwonek.pl wymagany jest dostep
do Internetu.

Istnieje réwniez alternatywna mozliwos¢ pracy offline po sciggnieciu bezptatnej aplikacji mLibro i
pobraniu zasobéw MPP na dysk. Maksymalna liczba urzadzen to 6 komputeréw lub tabletow.
Doktadne instrukcje dostarczane sg wraz z produktem.

UWAGA: Aby poza nauczycielami, uczniowie mogli takze pracowac z zasobami MPP indywidualnie w
szkole lub domu (np. poprzez wykonywanie zleconych przez nauczyciela prac domowych ), konieczny
jest zakup dodatkowych licencji z dostepem do zasobdw MPP dla uczniow.

Cena licencji do zasobéw MPP Matematyka dla 1 ucznia:
5 zt brutto/ 12 miesiecy
8 zt brutto/ 24 miesiace

Licencja dla ucznia

Licencja uczniowska do MPP kazdego przedmiotu jest produktem
uzupetniajacym do produktu MPP przeznaczonego dla 3 nauczycieli.
Jej zakup oraz aktywacja jest mozliwa w przypadku posiadania
programu MPP danego przedmiotu (matematyka, biologia, fizyka,
chemia) przez szkote w wersji nauczycielskie;j.

ZAPRASZAMY do obejrzenia przyktadowej lekcji demonstracyjnej z na natablice.pl — MPP
MATEMATYKA:
- lekcja ,,powtérz wiedze”: https://www.mauthor.com/present/4960809284403200

- lekcja ,,sprawdz sie”: https://www.mauthor.com/present/5864929830764544

Petna wersja materiatu MPP Matematyka 4-8 zawiera opracowanie 22 zagadnien, a takze dodatki
stworzone z myslg o wspdlnej pracy ucznidéw przy tablicach lub monitorach interaktywnych.

S3 to gry edukacyjne typu memo i quizy, “Tablice wiedzy”, a takze plansze interaktywne, metody
aktywizujgce ucznidéw, ktére funkcjonujg pod nazwg “Razem do tablicy!”.

Jak uczy¢ (sie) z Multimedialnymi Pracowniami Przedmiotowymi?


https://www.mauthor.com/present/4960809284403200
https://www.mauthor.com/present/5864929830764544

- pracowac grupowo z catg klasg przy uzyciu monitora lub tablicy interaktywnej,
wykorzystujgc bogate zasoby interaktywne (wystarczy licencja nauczycielska)

- zastosowac nauke metodg odwrdconej klasy — udostepniaé kazdemu uczniowi lekcje
typu "Sprawdz sie" (wymagana licencja uczniowska), a po analizie wynikow prowadzi¢
wspdlne zajecia w klasie,

- przeprowadzac z uczniami testy sprawdzajgce zdobytg przez nich wiedze przy uzyciu
komputerdow, tabletéw lub smartfonéw z dostepem do Internetu — wymagana licencja
uczniowska

- zleca¢ uczniom prace domowe i otrzymywac raporty na temat ich

postepdw- wymagana licencja uczniowska

Jednym z wazniejszych elementow MPP sg “Tablice wiedzy”, gry edukacyjne oraz metody
aktywizujgce ucznidéw do wspdlnej pracy, ktére funkcjonujg pod nazwg “Razem na tablicy!”.

Razem na Tablicy!
to pomysty na aktywizacje ucznidow i rozwdj kluczowych umiejetnosci dotyczacych pracy w grupie.
Celem zasobdw “Razem na tablicy!” jest umozliwienie pracy grupowej, przeprowadzanie burz
mazgdw, analiz, sondazy, rozpisywania proceséw badawczych - a wszystko to przy pomocy
nowoczesnych technologii. Proponujemy Panstwu baze, ktérg mozna wykorzysta¢ zaréwno do pracy
merytorycznej, jak i do badan spotecznych, analizy zachowan, gtosowan klasowych czy
rozwigzywania problemow.

Metody aktywizujgce ,Razem na Tablicy!” podzielone zostaty wg 4 kryteridw:

1) dyskusyjne

e Debata ,zaiprzeciw”
e 3 wersje interaktywnych sondazy

2) metody grupowego podejmowania decyzji

® Analiza SWOT
® Piramida priorytetéw
® Poker kryterialny

3) metody grupowego rozwigzywania problemoéw

® Rybi szkielet
e Metaplan
e Dywanik pomystéw (obecne karteczki)

4) metody uczenia sie

® Modwigca sciana
® Mapa skojarzen
e Gwiazda pytan

Dzieki powyzszym, rozwéj kompetencji kluczowych uczniéw moze by¢ ksztattowany przy uzyciu
metod aktywizujgcych (zamiast podawczych).

WYMAGANIA TECHNICZNE:
Do prawidtowego dziatania zasobdow edukacyjnych MPP sugerowana jest przegladarka internetowa:

e Chrome - wersja 17 lub wyzsza
e Firefox - wersja 4.0 lub wyzsza



e Edge (z systemu Windows 10)
e Safari- wersja 5.0 lub wyzsza
e iOS Safari —wersja 7 lub wyzsza

Oraz system operacyjny:
e Windows - wersja 7 lub wyzsza
e macOS - wersja 10.08 lub wyzsza
e i0S - wersja 7.1.2 lub wyisza
e Android - wersja 5 lub wyzsza

Przyktadowe ekrany programu Multimedialne Pracownie Przedmiotowe MATEMATYKA 4-8:
OSTROStUPY

MATEMATYKA

Ostrostupy — powtorz wiedze

W tej lekcji powtorzymy:

Ostrostupy proste i pochyte

Rodzaje ostrostupow prostych

Ostrostupy prawidtowe

Liczba wierzchotkow, krawedzi i Scian ostrostupa
SiatRi ostrostupow

Pole powierzchni cathowitej ostrostupa

Objetos¢ ostrostupa

Czworoscian foremny

WysoRos€ czworoscianu foremnego

Pole powierzchni cathowitej i objetose czworoscianu foremnego
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MATEMATYKA

Ostrostupy proste | pochyte

# Sposrod podanych bryt wybierz ostrostupy.

LICZEA SPRAWDZER:
< Q423 LICZBA BeEDCH 1

LICZEA FOMYEEI 4

WY

MATEMATYKA

WierzchotRi, krawedzie | Sciany ostrostupa

i Uzupetnij dane odnoszace sie do ostrostupa przedstawionego na ilustracji ponizej.

=
liczba wierzchotkow: E]
liczba &cian bocznych:
liczba wszysthich Scian:
liczba krawedzi bocznych: C]
liczba krawedzi podstawy: C]
liczba wszysthich krawedzi: C]
< 8/23 LCZS?ZTE:‘EDDI\-?:\{'; z V 0 >

LICZEA POMYESIC 3

VEFNIIC 0%



12 13 14 15 16

MATEMATYI

[Pole powierzchni catkowite] ostrostupa

i Przeciggnij wartosci w odpowiednie pola na podstawie przedstawione] ponizej
¢ ilustracji ostrostupa prawidtowego czworokatnego.
= en
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