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Szukasz sprawdzonego merytorycznie, zgodnego z podstawg programowa interaktywnego materiatu
do nauki przy uzyciu tablicy lub monitora interaktywnego? Do nauki zdalnej przy uzyciu tabletu,
smartfona lub komputera?

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe
FIZYKA kl. 7-8

e 13 zagadnien

39 lekcji (po 13 lekcji "Powtdrz wiedze", "Czas na test" i F I Z k G

MULTIMEDIALNE PRACOWN\E PRZEDMIOTOWE

"Sprawdz sie")

e 592 ekrany, 373 zadania, 10 filmow, 12 symulacji, 52
zasoby interaktywne U
e 13 gier dydaktycznych
e 3 plansze interaktywne D

e zestaw plansz wraz z przewodnikiem do aktywizacji

klasy przy tablicy interaktywnej
e wersjaonline & offline
bezterminowa licencja dla 3 nauczycieli
dostarczana w pudetku wraz z uzupetniajgcymi pomocami w postaci:
o drukowanego poradnika metodycznego
o0 drukowanego poradnika ze szkoleniem z zakresu wytwarzania interaktywnych
pomocy dydaktycznych na portalu ekreda.pl
o0 szczegdtowego drukowanego poradnika dla uzytkownikéw platformy edukacyjnej
dzwonek.pl
o wskaznika laserowego
e mozliwos$¢ pobrania i instalacji na 6 urzadzeniach (komputer, tablet)

Zagadnienia opracowane w MPP FIZYKA 7-8:
1) Zjawiska cieplne

2) Ruch drgajacy i fale

3) Elektrostatyka

4) Energia

5) Fale elektromagnetyczne
6) Hydrostatyka i aerostatyka
7) Magnetyzm

8) Optyka

9) Prad elektryczny

10) Ruch

11) Sity

12) Wiasciwosci materii

13) Swiat fizyki

Multimedialne Pracownie Przedmiotowe FIZYKA dla klas 7-8 szkoty podstawowej to doskonaty
pomyst na ciekawg lekcje opartg o zgodne z podstawg programowg zasoby, ktére zostaty
wypetnione zréznicowanymi éwiczeniami, symulacjami, filmami oraz grami edukacyjnymil



Kazde z 13 zagadnien w MPP FIZYKA zostato opracowane w formie trzech typow lekcji:
> ,Powtdrz wiedze",
> ,Sprawdz sie"
» ,Czas na test"

Kazdy zestaw MPP zawiera 3 bezterminowe licencje dla nauczycieli (3 uzytkownikéw moze
korzystac z niego jednoczesnie).

Aby mdc w petni korzystac z zasobdw wymagany jest dostep do Internetu.

Istnieje réwniez alternatywna mozliwos¢ pracy offline po sciggnieciu bezptatnej aplikacji mLibro i
pobraniu zasobéw MPP na dysk. Maksymalna liczba urzgdzen to 6 komputeréw lub tabletow.
Doktadne instrukcje dostarczane sg wraz z produktem.

UWAGA: Aby poza nauczycielami, uczniowie mogli takze pracowaé z zasobami MPP indywidualnie w

szkole lub domu (np. poprzez wykonywanie zleconych przez nauczyciela prac domowych ), konieczny
jest zakup dodatkowych licencji z dostepem do zasobéw MPP dla ucznidw.

Cena licencji do zasobéw MPP Matematyka dla 1 ucznia:

Licencja dla ucznia

5 zt brutto/ 12 miesiecy

8 zt brutto/ 24 miesigce

Licencja uczniowska do MPP kazdego przedmiotu jest produktem
uzupetniajagcym do produktu MPP przeznaczonego dla 3 nauczycieli.
Jej zakup oraz aktywacja jest mozliwa w przypadku posiadania
programu MPP danego przedmiotu (matematyka, biologia, fizyka,
chemia) przez szkote w wersji nauczycielskie;j.

ZAPRASZAMY do obejrzenia przyktadowej lekcji demonstracyjnej z na natablice.pl - MPP FIZYKA:
- lekcja ,powtorz wiedze”: https://www.mauthor.com/present/5766627995025408

- lekcja ,,sprawdz sie”: https://www.mauthor.com/present/4640265875881984

Petna wersja materiatu MPP FIZYKA 7-8 zawiera opracowanie 13 zagadnien, a takze dodatki
stworzone z myslg o wspdlnej pracy ucznidw przy tablicach lub monitorach interaktywnych.

Sa to gry edukacyjne typu memo i quizy, “Tablice wiedzy”, a takze plansze interaktywne, metody
aktywizujgce ucznidéw, ktére funkcjonujg pod nazwa “Razem do tablicy!”.

Jak uczy¢ (sie) z Multimedialnymi Pracowniami Przedmiotowymi?

- pracowac grupowo z catg klasg przy uzyciu monitora lub tablicy interaktywnej,
wykorzystujgc bogate zasoby interaktywne (wystarczy licencja nauczycielska)

- zastosowaé nauke metodg odwrdconej klasy — udostepniaé kazdemu uczniowi lekcje
typu "Sprawdz sie" (wymagana licencja uczniowska), a po analizie wynikéw prowadzié
wspdlne zajecia w klasie,

- przeprowadzac z uczniami testy sprawdzajgce zdobytg przez nich wiedze przy uzyciu
komputerdw, tabletéw lub smartfonéw z dostepem do Internetu — wymagana licencja
uczniowska

- zlecac¢ uczniom prace domowe i otrzymywac raporty na temat ich

postepdw- wymagana licencja uczniowska



https://www.mauthor.com/present/5766627995025408
https://www.mauthor.com/present/4640265875881984

Jednym z wazniejszych elementéw MPP sg “Tablice wiedzy”, gry edukacyjne oraz metody
aktywizujgce ucznidw do wspdlnej pracy, ktére funkcjonujg pod nazwg “Razem na tablicy!”.

Razem na Tablicy!
to pomysty na aktywizacje ucznidw i rozwdj kluczowych umiejetnosci dotyczacych pracy w grupie.
Celem zasobow “Razem na tablicy!” jest umozliwienie pracy grupowej, przeprowadzanie burz
mozgdw, analiz, sondazy, rozpisywania proceséw badawczych - a wszystko to przy pomocy
nowoczesnych technologii. Proponujemy Panstwu baze, ktérg mozna wykorzysta¢ zaréwno do pracy
merytorycznej, jak i do badan spotecznych, analizy zachowan, gtosowan klasowych czy
rozwigzywania problemadw.

Metody aktywizujgce ,,Razem na Tablicy!” podzielone zostaty wg 4 kryteriow:

1) dyskusyjne

® Debata ,zaiprzeciw”
e 3 wersje interaktywnych sondazy

2) metody grupowego podejmowania decyzji

® Analiza SWOT
® Piramida priorytetow
® Poker kryterialny

3) metody grupowego rozwigzywania problemow

® Rybi szkielet
e Metaplan
e Dywanik pomystéw (obecne karteczki)

4) metody uczenia sie
® Modwigca sciana
® Mapa skojarzen
® Gwiazda pytan

Dzieki powyzszym, rozwéj kompetencji kluczowych uczniéw moze by¢ ksztattowany przy uzyciu
metod aktywizujgcych (zamiast podawczych).

WYMAGANIA TECHNICZNE:
Do prawidtowego dziatania zasobow edukacyjnych MPP sugerowana jest przegladarka internetowa:

e Chrome - wersja 17 lub wyzsza
Firefox - wersja 4.0 lub wyzsza
Edge (z systemu Windows 10)
Safari- wersja 5.0 lub wyzsza
iOS Safari —wersja 7 lub wyzsza

Oraz system operacyjny:
e  Windows - wersja 7 lub wyzsza
e macOS - wersja 10.08 lub wyzsza
e iOS-wersja7.1.2 lub wyzsza
e Android - wersja 5 lub wyzsza



Przyktadowe ekrany programu Multimedialne Pracownie Przedmiotowe FIZYKA 7-8:

OPTYKA

& FIZYKA

Optyiza — sprawdz sie

Vi

<

Na rysunku przedstawiono Ziemig, Storice i I<siezyc podczas za¢mienia I(siezyca.
Uzupehnij puste pola.
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LICZBA POMYESK!

e SN

FIZYIKA

Optyla — sprawdz sie

Zaznacz obraz, kiéry jest: powighkszony, odwrdcony, rzeczywisty i powsltaje
w odlegtosci y = 2f.

LICZBEA SPRAWDZER
7716 LICZEA BLEDOW. 1 V 0 >

LICTIBA PORMYESK 1

VYIS ox



FIZYKA

Optyka — sprawdz sie

Zaznacz zdanie, RtGre jest poprawne.

Zjawisko odbicia nie zachodzi na powierzchniach chropowatych.

Zjawisko odbicia zachodzi tylko na powierzchniach gtadRich
i wypolerowanych.

IKat odbicia jest to kat pomiedzy promieniem padajacym,
a promieniem odbitym.

I<gL padania jesl zawsze rowny kagtowi odbicia.

Swiatlo padajac na powierzchnie chropowata ulega rozproszeniu w wyniku
odbicia promieni w réznym kierunku.

LICTEA SFRAWDZER.

3/16 LICZEA BeEDO

LICZEBA POMYE

WYNI oz

FIZYKA

Optyka - sprawdz sie

Zaznacz zjawisko, ktdre jest odpowiedzialne za powstawanie obrazow
w zwierciadiach.

Zatamanie Swialta Rozproszenie Swiatta

Rozszczepienie Swiatta Odbicie Swiatta

LICIEA SPRANDZEN. 1

5/l16 LICZBA BEEDEN.
LICZBA FOMYESC

WY




